
李彪
求职意向：前端开发 面议 1 天内到岗

24岁 男 4年 175cm 大专（湖南潇湘学院）

15397232864 3437705679@qq.com https://hfyf.netlify.app/

工作经验

2023.2-至今 通办信息 [20+] 前端开发

1.参与军工项目【复杂表单+流程管理】开发，按时按需按质量完成任务。

2.和前端研发团队共同设计底层组件库，以及组件文档编写。

3. 开发过程中进度的反馈、问题的跟踪处理以及和团队间的高效沟通协作。

2021.7-2023.01 计支宝 [20-99人] 前端开发

1.参与计支宝系统建设，和前端研发团队维护公司底层组件库，以及语雀文档编写。

2.对老版本项目代码质量以及性能做优化,参与原型评审,上线计划,影响功能模块统计。

3.开发过程中进度的反馈、技术难点攻克,团队间的高效沟通协作,保证项目的及时上线。

项目经验
个人信息服务平台 前端开发

负责项目:

全军: oneThing【动态表单库】，自定义事项配置，服务端SSR渲染，grid布局+媒体查询 自适应布局，渲染优化

研究生: 对学员信息送学的一系列流程管控，路由面包屑，条件缓存，数据表格虚拟滚动，权限控制，渲染优化

湘易办【WebApp】：营商地图，办事网点，数据传输sms2加密

职责描述：

根据中台配置的事项信息数据，在oneThing库中匹配到对应的对事项数据清洗转换为具体事项的表单配置

根据事项的编码请求后台数据，oneThing会将数据信息填充到这条事项，进行数据和表单配置的数据组合

根据每条表单字段配置的信息或是做数据字典的请求，或是级联项的选择，或是由上一级数据做后台请求...

onthing: 对数据清洗，组装【每条字段的操作权限，显示方式，状态流程，级联关系】，根据code匹配生成

事项实例，渲染出oneThing内置的事项场景，以及对事项创建的工厂封装，事项基类，内置一些通用的钩子:

生成,修改,销毁。 以及渲染的JSX方法，其他事项子类也可重写父类的方法,灵活适配各类事项场景

oneThing内置的复杂表单控件的封装，基础事项场景【多列，折叠，图表，表单】组件封装

事项hooks封装：对字段的增删改的钩子处理，对整条事项信息的钩子处理，再将交互完后提交的事件派发出去，

刷新 完成整个动态表单的交互。

、 冒烟测试用例编写,确保零bug提测

编写上线计划，确保项目按时上线

计支宝 http://jizhibao.com.cn 前端开发

负责项目：

官网首页：使用vue3+nuxtjs+ts重构PC、移动端 以及SEO搜索引擎优化 系统埋点 浏览器SEO指标提升到100

销售管理：销售数据简报 大屏及APP, SOP 方法论金山WPS模板在线编辑，语音识别文字，语音关键字提取算分

企业档宝：实现大文件分片上传、秒传、断点传，地址传，文件分片加速下载，文件压缩，文件解压，

文件打包链接分享，Word、Excel、PPT、CAD图纸 在线预览 ……

产品授权：实现产品的购买[微信支付]和产品试用。

所用技术： Vue全家桶、Element、React、Nuxt、QianKun、Echats、腾讯云存储、科大语音、浩辰图纸，金山WPS

职责描述：

1. 持续迭代优化现有产品 官网新闻首页、新闻管理、CRM、企业OA、产品授权、企业档宝 …

2. 底层组件封装, 密码框、区域、语音解析控件、文件上传、预览、表格、富文本二次封装及axios节流 定制指令

3. 性能优化 公用逻辑提取hooks复用、按需引入、cdn引入、懒加载、预加载、体积压缩、公共文件抽离等…

黄湖镇智慧农业平台 https://gitee.com/gz_lib/db/raw/master/hhz.png 前端+后端开发

需求背景：黄湖镇智慧农业平台为浙江省杭州市黄湖镇政府预定项目,主要为政府管理端和农企管理端。

政府管理主要是种植基地管理,地块面积管理,采购管理,加工管理,作物存储管理,报表管理;轻松完成打印,采购,库存,核算一条路;其中

高效的作物管理,模型管理,和各种报表提供支持,大幅度提升农作物的管理水平,帮助经营者进行科学决策,帮助乡镇的发展和壮大。

所用技术： SpringBoot、MySQL、MyBatisPlus、Redis、Fastdfs、EasyPoi、JWT、Smart、React、Umi、Ant

职责描述：

参与数据库的设计与优化,请求数据包加密,前端业务组件封装 实现代码复用,提升开发效率

参与模块种植品种,类目,作物模型,种植方案,仓储记录,数据导出,系统日志记录,以及数据大屏

接入了萤石监控设备,实现对农作物生长周期环境监测预警

技能特长

1 前端 基础扎实掌握 HTML5、CSS3、JS 以及 ES6 新特性。

2. 掌握 Vue2（and）Vue3全家桶、React全家桶、RN、NuxtJS（SSR）、TypeScript 、Webpack、Uniapp、Jquery、Ajax。

3. 掌握 常用UI库 Element(and plus)、Vant、AntDesign、Echarts、Bootstrap、Antv、D3js。

4. 掌握 MVC,MVVM,MVP 开发模式。



5. 掌握 Style 预编译语法 Scss 、Less、stylus。

6. 掌握 Java 开发，掌握ssm,ssh开发方式，精通 lambda 表达式 ,熟练使用Optional 类与 Stream 流。

7. 掌握 代理、单例、工厂、观察者、构建者等常用设计模式。

8. 掌握 VSCode 、WebStorom、IDEA、EcoStudio 等开发工具 ，掌握 Git 、Maven、Jenkins等项目管理工具。
9. 掌握 Spring体系开发架构,连接其中各大分布式组件的应用和底层。

10. 掌握 MyBatisPlus、SpringSecurity、JustAuth、Redis、SwaggerUI 等等开源框架及其他中间件产品,能够熟练的读代码。

11. 掌握 MySQL、Oracle 等关系型数据库，熟悉索引的底层原理。

12. 掌握 Redis，包括缓存的基本使用，缓存穿透、击穿、雪崩等问题。

13. 具有 前后端分离架构的能力,包括 HTTP 的 restful 风格、WebService、 JWT、Swagger、Yapi 文档等使用。

14. 掌握 Apifox、Postman 请求测试分析工具及lighthouse工具。

自我评价

1. 代码提测前会自写测试用例,确保提测效率；

2. 写代码前会先将逻辑关系理顺，把细节考虑清楚；

3. 对代码有洁癖，重复代码会抽离封装，复杂功能点会进行拆解;

4. 爱生活，爱自己，喜欢交际，乐于分享开发技术经验 ，有团队精神;

5. 有独当一面的能力,会学习新知识，跟进这个行业的变化、执行力强;

兴趣爱好

喜欢参与开源，参与过FightingDesign入选阮一峰周刊。
喜欢逛 Github,Gitee,语雀,开源中国, LeetCode,Runoob,博客园。

喜欢写博客笔记 , 有自己的博客https://gsmart.netlify.app 。


